
バリエーション／パターンに分けて文字の一括変換置換をテスト実施し、データモッシングにおけるグリッチの規則性や量、カラーリングを比較

元画像／バイナリエディタ[0xED]によるコード16進数での表示（イメージ）
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Datamoshing / Glitch
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